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__Janina Wallis
Biblioteka Sztuki UZ

20 pazdziernika 2017 r. w Galerii Biblioteki Uniwersytetu
Zielonogorskiego odbyto sie otwarcie wystawy prof. Jana
Pamuty z Akademii Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w Kra-
kowie. Artysta zaprezentowat prace z cyklu Grafika cyfro-
wa i analogowa.

Jest to retrospektywa tworczosci prof. Jana Pamuty.
Cezura czasowa obejmuje lata 1967-2017 z aneksem hi-
storycznym. Wystawa poza niewielkim zestawem wcze-
sniejszych wklestodrukow i litografii barwnych - obejmuje
gtownie prace graficzne z ostatnich lat, zaréwno cyfrowe
wielkoformatowe, jak i wykonane w technikach klasycz-
nych. Prace zostaty zaprezentowane w indywidualnym wy-
borze autorskim kuratorki dr Janiny Wallis.

Prezentowane grafiki zostaty zaaranzowane w prze-
strzeni Galerii Biblioteki Uniwersytetu Zielonogorskiego
z uwzglednieniem chronologii powstawania poszczegolnych
cykli. Wystawa jest zaaranzowana w takiej koncepcji, kto-
ra daje wglad w rozne fazy tworczosci prof. Jana Pamuty.

Wystawie towarzyszyt wyktad Grafika komputerowa -
wybrane problemy i doswiadczenia osobiste z panelem
dyskusyjnym, ktory odbyt sie w sali konferencyjnej Biblio-
teki Uniwersyteckiej. Wyktad obejmowat historie i rozwdj
technologii cyfrowych w latach1947-2017, a zwtaszcza ,,no-
wych mediow” i ich wptywu na rozwoj sztuki w Polsce i na

Swiecie. Prezentacja zawierata omdwienie historii i genezy
wystaw sztuki cyfrowej i wirtualnej, biografie artystow,
filmy realizowane cyfrowo. Przeglad wspotczesnych stron
internetowych oraz czasopism z w/w dziedziny, a takze
komentarz na temat historii rozwoju programéw projekto-
wych, graficznych i edytorskich.

Kuratorka wystawy jest dr Janina Wallis, dyplomowany
kustosz. Wystawe mozna zwiedza¢ w terminie od 20 paz-
dziernika 2017 r. do 31 stycznia 2018 r.

Wyrazam szczeg6lne podziekowanie dr. Jackowi Papli
z Instytutu Sztuk Wizualnych UZ za projekt plakatu wysta-
wy JAN PAMULA GRAFIKA CYFROWA | ANALOGOWA.

Jan Pamuta
Problemy sztuki cyfrowej

Znajdujemy sie dzisiaj w momencie, gdy technologie
cyfrowe w sztuce, zwtaszcza tzw.,,nowe media” przeobra-
zity tworczos¢ artystyczna niemal catkowicie, a cyfrowy
warsztat stat sie czyms tak normalnym, jak wiele technik
tradycyjnych w malarstwie, rzezbie, czy np. szczegodlnie
w grafice, takich jak drzeworyt, akwaforta wraz z inny-
mi technikami wklestodrukowymi, litografia, sitodruk, czy
techniki offsetowe. Co jest charakterystyczne dla obecnej
sytuacji? Z jednej strony, dziata juz ogromne srodowisko
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artystow korzystajacych z tego typu warsztatu; z drugiej -
jest to okres catkowitego zakonczenia sporow merytorycz-
nych dotyczacych sensu stosowania wysokich technologii,
gtownie cyfrowych, w sztuce i ich znaczenia dla rozwoju
kreacji w zakresie sztuki wspotczesnej.

Wspotczesna cywilizacja - jako catos¢ - zdominowana
jest przez technologie cyfrowe. Nie ma chyba dziedziny,
ktéra by sie nie poddata przenikaniu tych technologii.
Wszystkie sfery nauki, produkcji, technologie wojskowe,
srodki masowej komunikacji, rozrywka, sport i inne dzie-
dziny uzaleznione sa w tej chwili od wysokich technologii
cyfrowych, czy to w zakresie badawczym, czy w zakresie
sterowania wszelkimi mozliwymi procesami, modelowania
czy zarzadzania. Takze sztuka zaadoptowata stosunkowo
szybko wysokie technologie do swoich potrzeb. Obok pro-
jektowania to grafika byta ta dziedzina, gdzie dokonywaty
sie pierwsze eksperymenty z technologia cyfrowa. Od lat
piecdziesiatych XX wieku, kiedy to skonstruowano pierw-
sze grafoskopy i wizualna prezentacja informacji wytwa-
rzanej z pomoca technologii cyfrowych zaczeta domino-
wac nad alfanumeryczna, nastapito szybkie doskonalenie
cyfrowych technologii obrazowania. Od prostych progra-
mow pozwalajacych tworzy¢ graficzne wykresy, uktady fi-
gur geometrycznych, kombinacje linii i ptaszczyzn, szybko
nastepowato przejscie do programéw bardziej ztozonych,
pozwalajacych juz w latach siedemdziesiatych na petne
obrazowanie dwuwymiarowe i tréjwymiarowe z uzyciem
wielobitowych systemow barwnych. Szybko rozwinety sie
technologie cyfrowe zwiazane z fotografia i filmem, szcze-
golnie animacja, zaréwno 2D, jak i 3D oraz technologie
tworzenia realnosci wirtualnej.

W drugiej potowie lat szescdziesigtych miaty miejsce
pierwsze oficjalne wystawy sztuki cyfrowej, okreslanej
wtedy potocznie mianem sztuki komputerowej. Pojawity
sie tez pierwsze publikacje oraz specjalistyczne pracownie
w osrodkach badawczych i centrach artystycznych, umozli-
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Urodzony w 1944 r w Spytkowicach k. Wadowic. Absolwent LO im.
Stanistawa Wyspiarskiego w Ketach (1961). Studia w Akademii Sztuk
Pieknych w Krakowie (1961-1968), i Ecole Nationale Supérieure des
Beaux Arts w Paryzu (1967). Dyplom - 1968 r. Obecnie - profesor
Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie (od 2015 - Profesor emeritus).
Uprawia malarstwo, grafike i media elektroniczne.

1996-2002 - prorektor; 2002-2008 - rektor ASP w Krakowie; 1992
— Visiting Professor w UCONN /USA/; Laureat Nagrody Miasta Kra-
kowa (2013); Nagroda Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
(2014). Liczne nagrody, zwtaszcza za tworczos¢ graficzna.

W 2003 r. - Nagroda im. Witolda Wojtkiewicza. Prace w zbiorach:
Muzeum Narodowe w Warszawie; Narodowa Galeria Sztuki ,Zache-
ta” w Warszawie; Muzeum Narodowe w Krakowie; Muzeum Sztuki
Wspdtczesnej MOCAK w Krakowie; Muzeum Historyczne Miasta
Krakowa; Muzeum ASP w Krakowie; Muzeum im. L. Wyczdtkow-
skiego w Bydgoszczy, Muzeum Architektury we Wroctawiu; Muzea
Okregowe: Szczecin, Chetm, Lublin, Radom; Muzeum Uniwersytetu
Jagiellofskiego; Biblioteka Jagiellofiska; Victoria and Albert Museum
w Londynie; Albertina w Wiedniu; Portland Art Museum w Oregon;
Muzeum w Bochum; Kolekcja Galerii Haus der Modernen Kunst,
Staufen; Mondrian Museum w Amersfoort; Vass Collection, Vesz-
prem; Kolekcja Peter C. Ruppert ,Sztuka Konkretna w Europie po
1945", Muzeum w Wiirzburgu; Chinskie Muzeum Grafiki, Guanlan.
Jest wieloletnim cztonkiem ZPAP oraz cztonkiem ,Grupy Krakow-
skiej”, wielokrotnym kuratorem oraz jurorem wystaw i konkursow.
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wiajace wspotprace artystow i informatykow w celu dosko-
nalenia technik obrazowania i kreacji dziet artystycznych
Z pomoca zupetnie nowego warsztatu. Niewiele pdzniej
mamy juz przyktady catych sekwencji filmowych, czy na-
wet catych filmow realizowanych cyfrowo. Zas na poczat-
ku lat dziewiecdziesigtych pokazy-wystawy tworzone przez
artystow w systemach ,,rzeczywistosci wirtualnej”.
Prawdziwa eksplozja kreacji wizualnej zwiazanej z uzy-
ciem technologii cyfrowych nastapita w latach siedemdzie-
sigtych i osiemdziesiatych wraz z pojawieniem sie mikro-
komputerow i gotowych do uzycia programow obrobki ob-
razu fotograficznego, czy animacji. Urzadzenia tzw. ,,pe-
ryferyjne” ciagle doskonalone, pozwalajace wprowadzac
obrazy do maszyny cyfrowej, a - po ich przetworzeniu, czy
wykreowaniu - umozliwiajace ich utrwalanie w formie pta-
skiego wydruku, czy trojwymiarowego obiektu, stwarzaja
nieograniczone pole materializacji cyfrowej obrazowosci.
Zastosowanie technologii cyfrowych do celow artystycz-
nych zmienito sytuacje wspotczesnej sztuki. Pojawity sie
formy dziatan artystycznych, ktorych zrodtem sa koncep-
cje uzycia nowych, nietypowych narzedzi do budowania
przekazu artystycznego. Pozyskanie przez artystow doste-
pu do warsztatu cyfrowego, dajacego mozliwos¢ imitacji
technik tradycyjnych, ale i posiadajacego caty szereg no-
wych cech, otworzyto dla nich nowe pola aktywnosci i uak-
tywnito nowe rodzaje dziatan, umozliwiajacych np. prze-
sytanie obrazow na odlegtosc¢ z pomoca sieci internetowej,
czy dziatan o charakterze multimedialnym, pozwalajacym
na tworzenie dziet polisensorycznych, albo interaktywnym,
czyli dajacym mozliwos¢ zmiany obrazu w czasie rzeczywi-
stym, zaréwno przez tworce, jak i przez odbiorce.
Tradycyjne technologie analogowe, ktore byty wykorzy-
stywane przez artystow wczesniej, takie jak fotografia,
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film, wideo, po przejsciu na cyfrowe systemy obrazowania
stworzyty jeszcze wieksze mozliwosci kreowania wizualnej
realnosci. Warsztat cyfrowy stat sie dla tworczosci arty-
stycznej warsztatem niemal totalnym. Miato to ogromny
wptyw na sztuki wizualne, zwtaszcza w ostatnich trzydzie-
stu latach. To, co cechuje wiekszos¢ dziatan artystycznych
Z tego okresu to multimedialnos¢ oraz instalacyjny i poli-
sensoryczny charakter ekspozycji artystycznych. Zrodtem
tych zjawisk jest zarowno ukierunkowanie na bezposred-
nig, wielozmystowa forme percepcji dziet zawierajacych
spoteczne konteksty, jaki dziatania zwiazane z obrazowa-
niem opartym na modelach cyfrowych. Multimedialnos¢,
interaktywnosc i zatarcie historycznej specyfiki dyscyplin
artystycznych stwarzaja nowy charakter odbioru dziet
sztuki.

Grafika cyfrowa, zwtaszcza ta prezentowana w formie
wydruku na papierze, ale i w kazdej innej postaci, np. pro-
jekcji, zyskata w Polsce wielu zwolennikow, nawet wsrod
poczatkowych jej oponentéw rozmitowanych w subtelno-

MIKOLAJE, RENIFERY, KOTY
ORAZ SELFIE ZE STARUSZKIE

__Matgorzata Ratajczak-Gulba
Biuro Promocji UZ

Mikotaje, renifery, choinki, a nawet koty zagoscity w tym
roku na kartkach swiatecznych przygotowanych przez
najmtodsze pokolenie zwigzane z Uniwersytetem Zielo-
nogodrskim. To wszystko za sprawa Konkursu na Kartke
Bozonarodzeniowa dla dzieci pracownikow naszej uczelni
w ramach Akcji Uniwersytet Dzieciom. Honorowy patronat
nad tym wydarzeniem sprawuje matzonka rektora uniwer-
sytetu zielonogorskiego, prof. Alicja
Kuczynska. Dzieci rywalizuja o zwy-
ciestwo w 4 kategoriach wiekowych.
W kazdej wybieranych i nagradzanych
jest dwoch autorow prac. Gtowna na-
groda dla 6semki finalistow jest druk
narysowanych przez nich kartek, kto-
re nastepnie sa wysytane jako oficjal-
ne kartki bozonarodzeniowe z zycze-
niami swiatecznymi od rektora naszej
uczelni do zaprzyjaznionych instytucji
w kraju i za granica. Mozna $miato
powiedzie¢, ze zasieg konkursu jest
po prostu $wiatowy! Konkurs organi-
zowany jest przez Biuro Promocji
i Dziat Socjalny naszej uczelni.

Bardzo cieszy fakt, iz z edycji na
edycje przyciaga on kolejnych mto-
dych artystow. Tylko w tym roku, po
raz pierwszy w konkursie, udziat wzie-
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sciach tradycyjnego warsztatu, do ktoérych naleza niewat-
pliwie tacy wybitni klasycy, jak Stanistaw Fijatkowski, Ja-
cek Gaj, czy Ryszard Otreba. Graficzny warsztat cyfrowy
przyciaga swoja wielostronnoscia i precyzyjnosciag w kre-
owaniu efektow wizualnych, jest tez obecnie tatwiejszy do
opanowania dzieki narzedziom, manipulatorom, ktére sta-
nowia zazwyczaj systemy ikon, tworzone przez informaty-
kow dla tatwego sterowania bardzo ztozonymi programami
stuzacymi do obrazowania. Bez wnikania w gtebsza war-
stwe ukrytych algorytmoéw mozna tworzyc niezwykte obra-
zy, kazdy efekt wizualny jest jednak cyfrowo zdefiniowany
a ich suma zapisana na nosniku pamieci stanowi cyfrowa
matryce, tak jak tradycyjna, analogowa matryca graficz-
na rejestrowata kazde dziatanie grafika i zatrzymywata je
zapisane w metalu, drewnie na sicie lub kamieniu. Obecna
cywilizacja, kultura i sztuka, przenikniete wysokimi tech-
nologiami - jakby w pitagorejskiej , liczbie” jako zasadzie
- przez swa cyfrowos¢ docieraja do coraz gtebszych warstw
uporzadkowania rzeczywistosci.

to 19 trzylatkow. A w catej zabawie uczestniczyto az 274
dzieci! Wielu z nich wyczekuje kazdego roku na ogtoszenie
rozpoczecia konkursu i wczesniej planuje, co zamiesci na
kartce $wiatecznej. Wachlarz technik prac jest nieograni-
czony, mamy zaréwno wydzieranki, wyklejanki, a takze ry-
sunki i malowanki, a nawet plecionki.

W naszej zabawie nie ma przegranych, stad wszystkie
prace nadestane na konkurs sa pracami wyréznionymi. Kaz-
de dziecko moze sie czu¢ docenione i dla kazdego organi-
zowana jest gala konkursowa. Dziewiaty juz finat odbyt sie
w Lubuskim Teatrze w Zielonej Gdrze. MoglisSmy przeniesé
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