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_ROBOCODE 2013

21 maja 2013 r. odbyta sie piata edy-
cja konkursu ROBOCODE 2013 organi-
zowanego przez Instytut Informatyki
i Elektroniki przy wspoétudziale Kota
Naukowego O2UZ oraz pod patronatem
firmy Max Electronics S.A. z Zielonej
Gory.

ROBOCODE to gra komputerowa
stworzona dla programistow jezyka
Java, zaréowno poczatkujacych, jak
i tych zaawansowanych. Celem gry jest
stworzenie robota, ktoéry po umiesz-
czeniu na planszy rywalizuje z innymi
robotami o przetrwanie. Roboty nie sg
sterowane przez gracza, ale wykonuja
napisany przez niego kod (algorytm).
Idea konkursu jest promowanie wsrod
mtodych informatykow jezyka programowania Java oraz
nauka tworzenia wtasnych algorytmow.

W konkursie wzieto udziat siedem druzyn, ktére rywali-
zowaty ze soba w systemie ,,kazdy z kazdym”, i na podsta-
wie ktorego wytoniono zwycieska druzyne. Sposrod wszyst-
kich uczestnikow najwieksza liczbe punktow zdobyt robot
»,Robo” autorstwa Krzysztofa Bocera, studenta drugiego
roku informatyki. Drugie miejsce zajat robot ,,Determi-
nator” napisany przez Mateusza Ciska, rowniez studenta
z drugiego roku informatyki. Natomiast trzecie miejsce
zajat robot o nazwie ,SmartTaranek” autorstwa Klaudy-
ny Glodt oraz Grzegorza Cwirko, studentéw trzeciego roku
informatyki. Za zajecie pierwszego miejsca nagroda byta
drukarka laserowa, za zajecie drugiego miejsca myszka
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komputerowa oraz pendrive, natomiast za trzecie miejsce
pendrive. Zwyciezcy procz nagrod rzeczowych otrzymali
honorowe dyplomy za uczestnictwo w konkursie i zacieta
walke. Uczestnikom serdecznie dziekujemy za zaangazo-
wanie i udang zabawe.

Serdecznie zapraszamy studentow wszystkich wydzia-
tow z zamitowaniem do programowania na kolejna edycje
konkursu ROBOCODE, ktora odbedzie sie w przysztym roku
akademickim 2013/2014. Najnowsze informacje na temat
konkursu znajduja sie na stronie internetowej
http://www.robocode.iie.uz.zgora.pl/ .

Tomasz Gratkowski
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__INSTYTUT FILOZOFII

_Sprawozdanie z IV Sympozjum Filozoficznego w Kudo-
wie Zdroéj

W dniach 6 - 9 maja br., w Kudowie Zdroju odbyto sig
IV Sympozjum Filozoficzne zatytutowane Zezwierzece-
nie Filozoficzne - Artystyczne, wspotorganizowane przez
Zaktad Filozofii Kultury oraz Koto Naukowe Studentow
Filozofii UZ. W tym roku w spotkaniu uczestniczyli tak-
ze wyktadowcy i studenci z Instytutu Sztuk Wizualnych
Wydziatu Artystycznego naszej uczelni. Ich prezentacje

przeplataty referaty filozoficzne, co okazato sie by¢ wy-
jatkowo ciekawym sposobem urozmaicenia normalnego
harmonogramu wystapien. Artysci opowiadali zaréwno o
swoich pracach, jak i o ogdlnych zagadnieniach zwiaza-
nych z procesem tworczym w sztukach wizualnych. Za-
proponowana tematyka sympozjum okazata sie swietnym
pomystem. Odnalezli sie w niej prelegenci specjalizujacy
sie w tak réznych dziedzinach filozofii, jak na przyktad:
bioetyka, filozofia kultury, filozofia spoteczna (motyw be-
stii politycznej), filozofia jezyka (zagadnienia terminolo-
giczne w pojeciach takich jak zwierze, bestia, zezwierze-
cenie), czy antropologia filozoficzna (motyw zwierzecia
w cztowieku). Jak co roku, sympozjum stanowito okazje
do szkolenia praktycznych umiejetnosci publicznego wy-
stapienia naukowego dla studentow wszystkich stopni.



