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NAUKA OBYWATELSKA
— INTEGRALNA CZES$C
OTWARTEJ NAUKI

Marta Czajkowska
Biblioteka Uniwersytetu Zielonogérskiego

Nauka obywatelska (ang. citizen science) to nowy wy-
miar budowy spoteczenstwa obywatelskiego i integralna
czes$¢ Otwartej Nauki. Polega na dobrowolnym uczestnic-
twie osob niezajmujacych sie zawodowo badaniami nauko-
wymi w projekcie naukowym na kazdym z jego etapow:
gromadzenie danych, analiza danych, wybér metody i prze-
twarzanie danych oraz wyciaganie wnioskow. Przy pomocy
Internetu i posredniczacej instytucji naukowej uczestnicy
projektu tworza powszechnie dostepna baze danych. Pod-
stawq dla tej idei jest przekonanie, ze kazdy cztowiek
niezaleznie od statusu materialnego, wyksztatcenia, czy
tez zawodu, ktéry obecnie wykonuje moze uczestniczy¢
w badaniach naukowych, a nawet jest zdolny do doko-
nania znaczacych odkry¢ naukowych.

Nauka obywatelska moze przybierac¢ roznorodne formy.
Wolontariusze moga m.in.:

__wspotdzieli¢ zasoby, czyli np. udostepnia¢ moc oblicze-
niowa swoich komputeréw firmom prywatnym, instytu-
cjom naukowym, rzadowym lub osobom prywatnym,

__pomagac gromadzi¢ dane (np. przeprowadzac¢ pomiary,
wykonywac fotografie),

__opisywac zdjecia i dokumenty wedtug ustalonej metody-
ki,

__pomagac w analizie danych zbieranych przez zawodo-
wych badaczy (np. rozpoznawac i klasyfikowac obrazy),

__brac¢ udziat w wyprawach badawczych,

__uczestniczy¢ w konkursach czy grach uzytkowych, przy-
czyniajacych sie do odkrywania nowych rozwiazan np.
w zakresie medycyny,

__budowac i obstugiwac wtasne przyrzady naukowe w celu
zbierania danych do wtasnych eksperymentow lub do
eksperymentow przeprowadzanych w ramach wiekszych
projektow itp.

Europejskie Stowarzyszenie Nauki Obywatelskiej'
(ang. European Citizens Science Association) kierowane
przez Muzeum Historii Naturalnej w Londynie - przy po-
mocy wielu organizacji cztonkowskich - sformutowato 10
kluczowych zasad, ktore w opinii nas jako spoteczenstwa,
leza u podstaw dobrej praktyki nauki obywatelskiej. We-

1 Zob. https://ecsa.citizen-science.net/

dtug dokumentu? nauka obywatelska uznawana jest za
podejscie badawcze takie, jak kazde inne a wktad wolon-
tariuszy zostaje zaznaczony w wynikach badan i publika-
cjach. W materiatach uwzglednione zostaty takze kwestie
prawne i etyczne dotyczace praw autorskich, wtasnosci
intelektualnej, poufnosci, dzielenia sie danymi oraz po-
stulaty wprowadzania zasad FAIR® rdwniez przy projektach
nauki obywatelskiej. Istotnym zadaniem Stowarzyszenia
jest ponadto badanie wzajemnego wptywu pomiedzy na-
uka obywatelska a otwarta nauka. Dane i metadane uzy-
skane w przedsiewzieciach nauki obywatelskiej udostepnia
sie bez ograniczen, a tam gdzie to mozliwe, wyniki zostaja
opublikowane w formacie ogélnodostepnym.

Zastosowanie nauki obywatelskiej w praktyce

Projekty obywatelskiej nauki stuza jednoczesnie celom
naukowym, edukacyjnym, obywatelskim i rekreacyjnym.
Sa najpopularniejsze w takich dziedzinach nauki jak: bio-
logia, medycyna, astronomia i klimatologia, jednak mozna
je zastosowac do wszystkich nauk. Oto przyktady projek-
tow badawczych prowadzonych z udziatem naukowcow
obywatelskich:

EDU-ARCTIC* - polski projekt, ktorego koordynatorem
i pomystodawca jest Instytut Geofizyki Polskiej Akademii
Nauk. Jego celem jest stworzenie iwdrozenie innowa-
cyjnego sposobu nauczania przedmiotoéw przyrodniczych
w Europie. Program wykorzystuje bazy polarne w Arkty-
ce i prowadzone w nich badania naukowe i obserwacje.
Uczniowie dzieki udziatowi w transmisjach z Arktyki maja
okazje poznac prace naukowcow i specyfike obszaréw po-
larnych. Moga rowniez uczestniczy¢ w wyjazdach na polar-
ne wyprawy.

2 10zasad nauki obywatelskiej https://ecsa.citizen-science.net/sites/
default/files/ecsa ten principles of c¢s polish.pdf

3 Wedtug zasad FAIR (akronim stéw Findable, Accessible, Interopera-
ble, Reusable) dane wytworzone w ramach projektu powinny by¢ tatwe
do odnalezienia, dostepne oraz mozliwe do ponownego wykorzystania
oraz powiazania z innymi danymi. Zob. https://www.go-fair.org/

4 Zob. https://edu-arctic.pl/
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gry uzytkowe

Visual Art 3D> - projekt realizowany przez Uniwersytet
Przyrodniczy w Lublinie, ktorego celem jest stworzenie
geowizualizacji 3D publicznej sztuki wizualnej. Zada-
niem wolontariuszy jest wykonanie kilkunastu zdjec typu
360-stopni lub stworzenie modelu 3D dowolnego obiektu
sztuki wizualnej lub obiektu publicznych przestrzeni miej-
skich. Sa to najczesciej obiekty, ktére maja znaczenie sym-
boliczne dla ich miasta lub wiaza sie z jego historia.

Sun4All® - projekt prowadzony przez Obserwatorium
Astronomiczne Uniwersytetu w Coimbra upowszechniajacy
informacje i wiedze o stoncu. Uniwersytet ten prowadzi
codzienna obserwacje stonca od 1926 roku. Projekt zakta-
da uczestnictwo obywateli w liczeniu i analizie plam na
powierzchni stonca.

Galaxy Zoo’ - jeden z ogolnodostepnych internetowych
projektdw, w ktorym uczestnicy klasyfikuja galaktyki na
podstawie zdje¢ wykonanych automatycznie przez Ko-
smiczny Teleskop Hubble’a, znajdujacy sie w Apache Point
Observatory w stanie Nowy Meksyk. Autorzy projektu pod-
kreslaja, ze ludzki mozg o wiele lepiej radzi sobie z roz-
poznawaniem wzorow niz jakikolwiek komputer, ktory nie
uwzglednia niezwyktych czy dziwnych galaktyk.

Program GLOBE?® - to miedzynarodowy program badaw-
czo-edukacyjny umozliwiajacy poznawanie globalnych
zagadnien sSrodowiskowych. Jego misja jest podnoszenie
umiejetnosci badawczych mtodziezy w zakresie fizyki,
chemii, biologii, geografii, matematyki oraz promocja
naukowego podejscia do badania zjawisk przyrodniczych,
ksztattowanie $wiadomosci ekologicznej i zaangazowa-
nie w ochrone srodowiska. Mtodzi naukowcy obywatelscy
poznaja srodowisko w skali lokalnej, prowadzac badania
terenowe nad atmosfera, woda, gleba czy pokryciem tere-
nu. Zebrane informacje wprowadzaja do ogoélnoswiatowej
bazy danych, z ktérej korzysta miedzynarodowa spotecz-
nos$¢ programu.

Zob. https://www.anecdata.org/projects/view/442

Zob. http://pybossa.socientize.eu/pybossa/app/Sun4All/newtask#
Zob. http://zoo1.galaxyzoo.org/pl/Default.aspx
Zob. http://globe.gridw.pl/
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Blitzortung® - serwis, ktory zbiera dane z imponujacej
bazy amatorskich detektorow wytadowan elektromagne-
tycznych w atmosferze. Wolontariusze wysytaja swoje
dane do serwerdw obliczeniowych i programistow, ktorzy
opracowuja, implementuja algorytmy lokalizowania i wi-
zualizacji pozycji sferycznych. Rzetelna mapa pozwala
okreslic, w jakim kierunku przemieszczaja sie wytadowa-
nia atmosferyczne.

Scribes of the Cairo Geniza™ - projekt z zakresu literatu-
roznawstwa, w ktorym wolontariusze odkrywaja tajemnice
jednego z najwiekszych sredniowiecznych archiwow w Ka-
irze, transkrybuja fragmenty przednowoczesnych i srednio-
wiecznych tekstow zydowskich, tych codziennych i biblij-
nych. Efektem jest wspotpraca miedzy wieloma uczelniami
wyzszymi, kilkoma $wietnymi repozytoriami manuskryptow
i obywatelami swiata.

Projekty wykorzystujace wspétdzielenie
zasobéw obliczeniowych:

Program SETI@home'" - Celem programu jest wykorzy-
stanie wirtualnego komputera o ogromnych mozliwosciach
obliczeniowych (stworzonego przez komputery osobiste
uczestnikow sieci) w celu przetwarzania danych dostarcza-
nych przez teleskopy i znalezienia sygnatow $wiadczacych
o istnieniu pozaziemskiego inteligentnego zycia.

Folding@home'? - projekt internetowy, majacy na celu
badanie procesow zwijania biatek. Komputery osobiste
z catego Swiata tacza sie z serwerami na Uniwersytecie
Stanforda, skad pobieraja dane do obliczen i odsytajg
wyniki. Podczas pandemii COVID-19 w 2020 r. w systemie
skoncentrowano sie na biatkach wirusa SARS-CoV2 i uru-
chomiono liczne projekty, dotyczace zwalczania koronawi-
rusa.

9  Zob. http://pl.blitzortung.org/live lightning maps.php?map=10

10  Zob. www.scribesofthecairogeniza.org
11 Zob. https://setiathome.berkeley.edu/
12 Zob. www.foldingathome.org
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Gry uzytkowe:

EyeWire' - gra logiczna, stuzaca do budowania mapy
ludzkiego mozgu. Gracze tacza gatezie neurondw ze soba
w taki sposdb, aby tworzyty droge w poprzek szescianu.
Celem EyeWire jest stworzenie mapy catego mozgu. Gra-
jac w nig mozna pomadc naukowcom odkry¢, w jaki sposob
neurony tacza sie i oddziatuja na siebie.

EteRna™ - jest dwuwymiarowa gra logiczna, w ktorej
gracz za pomoca «weztow, mostow, i przetacznikow” skta-
da RNA w molekuty. Co tydzien badacze wybieraja najlep-
sza i najciekawsza z nich, aby potem zbudowac ja w labo-
ratorium RNA. Sposob w jaki gracze rozwiazuja te puzzle
ma swoje odwzorowanie w tym, w jaki sposob buduje te
konstrukcje natura. Ich proces tworczy moze doprowadzi¢
do faktycznych odkry¢ i lekarstw.

Foldit®™ - gra podobna do Tetrisa, ktorej gtownym celem
badawczym jest poszukiwanie struktur przestrzennych bia-
tek, ktore zajmuja jak najmniej miejsca. Najlepsze wyniki
sg analizowane przez zespoty badawcze i czesto stuza jako
modele pozwalajace tworzy¢ nowe lekarstwa, terapie lub
tworzy¢ zupetnie nowe biotechnologie. Obecnie Foldit wydat
rozszerzenie zawierajace badania nad rakiem i Alzheimerem.

Korzysci ptynace z obywatelskiego zaangazowania
w proces naukowy

Korzysci z uczestnictwa w projektach nauki obywatelskiej
odnosza zaréwno naukowcy zawodowi, jak i obywatelscy. To
zdecydowanie duza oszczednos¢ srodkow pienieznych i cza-
su, oraz mozliwos¢ zaproponowania zupetnie innego, Swie-
Zego spojrzenia, nieskrepowanego ustalonymi zasadami ist-
niejacymi w danych dyscyplinach. Wiedza, jaka przy okazji
zdobywaja wolontariusze, przyczynia sie nie tylko do podno-
szenia poziomu ich kompetencji. Spoteczny transfer wiedzy
skutkuje lepszym zrozumieniem zagadnienia i zwigkszeniem
zainteresowania spotecznosci lokalnych efektywnym gospo-
darowaniem zasobami srodowiska.

Z punktu widzenia edukacji, nauka obywatelska to nowo-
czesna, interaktywna forma ksztatcenia, metoda na bierne
nauczanie podczas tradycyjnych lekcji szkolnych. Projekty
tego typu, realizowane w sieci Internetowej, w szkotach,
muzeach, bibliotekach to szansa na rozwijanie wyobrazni
i kreatywnosci uczniow, ktore z czasem moga przeksztatci¢
sie we wtasne poszukiwania i eksperymentowanie.

Uczestnictwo w projektach nauki obywatelskiej jest
mozliwe m.in. na platformach:
__Www.zooniverse.org
—www.anecdata.org
_—_www.scistarter.org
—www.spacehack.org

Wiecej informacji o nauce obywatelskiej:

Nauka obywatelska, PAN: http://www.iopan.gda.pl/projects/
NaukaObywatelska/

Stowarzyszenie Nauki Obywatelskiej (European Citizens Sci-
ence Association): https://ecsa.citizen-science.net/

White Paper on Citizen Science: file:///C:/Users/czajn/App-
Data/Local/Temp/WhitePaperonCitizenScienceinEurope.pdf

Otwarte Czasopismo zajmujace sie wytacznie nauka obywatel-
ska: Citizen Science. Theory and Practice https://theoryandprac-
tice.citizenscienceassociation.org/

13 Zob. www.eyewire.org
14 Zob. https://eternagame.org/

15  Zob. https://fold.it/portal/

Beata Mirkiewicz |
Biblioteka Uniwersytetu Zielonogorskiego

Czas zamkniecia bibliotek akademickich dla czytelnikow
jest szczegélnym momentem do przypominania i wskazy-
wania zasobow elektronicznych, jakimi dysponuja bibliote-
ki naukowe. Sa one znanei wykorzystywane w pracy jako
podstawowe zrodto wiedzyprzez wielu pracownikow i stu-
dentow uniwersytetu, niektorzy.- byc moze - odkryja je
dopiero podczas lockdownu. Biblioteki uniwersyteckie od
dawna dziataja w formie hybrydowej;  taczac wypozycza-
nie zbioréw tradycyjnych, drukowanych z organizowaniem
dostepu do zasobow online. Podczas epidemii zasoby elek-
troniczne zyskuja nowe; trudne do przecenienia znacze-
nie, daja bowiem mozliwosc nieprzerwanego korzystama
z literatury naukowej.

Biblioteka Uniwersytetu Zielonogorskiego na c dZIé'ﬁ-
oferuje dostep do ponad 60 baz danych: Sa to zasoby: Y
sokiej jakosci, zawierajace materiaty z zakresu wsz;ist]rl:gp '
dyscyplin nauki. Obok artykutow naukowych;-mono
materiatow konferencyjnych wiele platform udos
takze roznego rodzaju raporty, przeglady, zestawi
diagramy, wykresy, rysunki, mapy, fotografie, a takze pl1 i
audio i wideo. Wsrod dostepnych baz znajduja sie takze
najwazniejsze bazy cytowan - SCOPUS i Web of S
pozwalajace na monitorowanie jakosci badan nau
Ze wszystkich baz 'korzystac mozna z komputera
dujacych sie w bibliotece oraz na terenie categ
wielu lat istnieje takze mozliwosc korzystania z
online spoza kampusow. Odbywa sie to za pomo
W3Cache/proxy. Stosowne instrukcje logowania
wato Centrum Komputerowe UZ; warunkiem sko
z takiego dostepu jest posiadanie skrzynki mailow:
werze uniwersyteckim.

W czasie pandemii wszystkie biblioteki akademickie in-
tensywnie pracowaty, i pracuja, nad przyblizeni woim
uzytkownikom zasobow elektronicznych. Waznym:proble-
mem stato sie tu umozliwienie korzystania z materiatow
online wszystkim osobom, ktore z roznych wzgl@dew nie
loguja sie do zasobow poprzez mechanizmy typuMpH, pro-
xy, han, logowanie federacyjne. Juz 7 kwietnia przewodni-
czacy Rady Wykonawczej Konferencji Dyrektorow Bibliotek
Akademickich Szkot Polskich, Marek M. Gorski, zaapelo-
wat w imieniu Srodowiska naukowego o podjecie dziatan
majacych na celu rozszerzenie.dostepu do zrodet elek-
tronicznych i tym samym umozliwienieésjak najszerszemu
gronu studentow i pracownikow |naukowo-dydaktyeznych




